Kennsluaeetlun i reglum vid leiksvaedid:

Vidfangsefnid/reglan: Fara vel med dotid/taka saman.

Til hvers cetlumst vid af nemandanum? A3 barnid fari vel med dotid og leeri ad taka saman.

Utskyrum af hverju reglan er mikilveeq: Vegna pess a3 vi3 eigum a3 fara vel med détid og leera a3 taka saman pvi a3
pa endist dotid mun betur og tynist sidur.

Hvernig kennum vid pessa hegdun? Vi3 synum og kennum bérnunum hvernig er ad fara vel med dotid og taka saman,
hvetja pau og syna polinmeedi ef pad tekur sma tima og hrésa.

Listi yfir deemi um rétta og ranga hegdun:
Rétt hegdun (+).

1)) Einar var a3 fara vel med détid og t6k saman Gdur en hann fér i hvild og pegar hann vakna3i vissi hann hvar détid veeri og purfti pvi ekki a3 leita.
2.) Lovisa fér vel med détid og ték saman svo ad Logi geeti leikid sér naestur med détis.
3) Sara for vel med dotid og tok saman pegar leikskélinn var bdinn: Daginn eftir gat hin sétt d6tid a sinn stad.

Rong hegdun (-).

1) Helgi gleymdi a3 taka saman bilana og Snorri steig évart a einn bil svo billinn skemmdist.
2) Heidar var ekki a3 taka saman lego kubbana og tyndist hluti af peim.
3) Egill meiddi sig pegar hann steig ofan a lego kubba sem voru ekki teknir saman og lagu Gt um allt gélf

Gefum nemendunum feeri G ad eefa sig og fullkomna feerni:
Me3d synikennslu og cefa rétta hegdun. Vera fyrirmyndir, kenna peim, hvetja og hrésa.




